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Meéxico sigue buscando capitalizar el gran talento técnico y creativo, asi como el enorme mercado y los habitos
de consumo de entretenimiento interactivo de millones de mexicanos.

Hace unas semanas se llevo acabo e Game Developers Conference (GDC) en San Francisco, EU, este es un
evento clave en la industria mundial de los videojuegos, donde se presentan la iniciativas de negocio a nivel
internacional asi como el desarrollo de relaciones empresariales que apoyen el futuro de laindustria.

Estudios, empresarios, emprendedores y sectores de gobierno se dan cita en este evento pararelacionarse, darse a
conocer, conseguir clientes y posibles inversionistas, emprendedores y estudios mexicanos por supuesto, estan
ahi presentes, sin embargo nos falta todavia trabajo para llegar a potencial que México realmente tiene 'y este es
el objetivo de lanueva asociacion y colaboracion con € gobierno federal.

¢Qué fue diferente en este GDC?

Este GDC fue clave para € desarrollo de esta industria en € pais, ya que por primera vez se conté con la
presencia de representantes de la Secretaria de Economia de Mexico y la Secretaria de Relaciones Exteriores, el
objetivo de esta visita fue € de entender € potencial de la industria para empezar un proceso de aceleracion,
formalizacion y apoyo alamisma.

"Las industrias creativas pueden generar emprendimiento con trabajos bien remunerados en sectores como la
industria de los videojuegos..."

Pensar globalmente, actuar localmente:

Este proximo 10 de Abril se presentara la comisiéon para el impulso de las industrias creativas y de videojuegos,
liderado por la Secretaria de Economiay la Concamin.

El apoyo a emprendedores mexicanos con estimulos econdmicos, acceso a inversion y canalizacion de recursos
para la creacion de productos nacionales con e potencial de ser comercializados globalmente es una piedra
angular en estos esfuerzos.

Segin Hugo Abel Castro Duarte, presidente de la Asociacién Mexicana de Entretenimiento Interactivo
VideojeugosM X, uno de los principales impulsores de estaindustriay parte clave en esta nueva iniciativa, que la
SE asi como los empresarios interesados y posibles inversionistas logren entender esta nueva industria y su
impacto en el futuro econdémico de México es el punto clave que le ha faltado a pais para despegar y aprovechar
todo su potencial.

Si estas iniciativas se combinan con el talento nacional y estrategias de colaboracion, inversion y empresas
internacionales, podriamos estar hablando, por fin, del despegue de laindustria de videojuegos propia de México.

Es mi opinion personal que aln esta la posibilidad de crear una empresa con el impacto creativo, mediatico y
empresarial que tuvo Televisa en los 80 y principios de los 90, pero en este nuevo medio de entretenimiento y
comunicacion interactivo, estos esfuerzos entre gobierno e iniciativa privada son la clave.
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