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¿Quién ganará la Copa
del Mundo? Estados
Unidos la IA, dice BofA

a institución financiera másgrande de EstadosUnidos

publicó TheBeautifu Game: BofA's WorldCup2026Gui-

de, un amplio reportesobre la Copa del Mundo,donde

hay tresconclusiones muyrelevantes: la primeraes

queel impactoeconómico más significativoserá para

EU, paíssede de 75%de todos los partidos; la Inteligencia
Artificial (IA) transitaráde unaherramienta deapoyoa un

sistema decontrol,y según Francia será laselección gana-
dora al vencera España.

El futbol eldeporte más populardel mundo,conapro-
ximadamentecinco milmillones de aficionadosyentre250

y270 millonesde jugadores en elmundo.

GOLAZO ECONÓMICO

LaCopa Mundial 2026,queorganizanconjuntamente Es-

tadosUnidos,Canadá México,contará con 48equipos,que

representan 27% de la poblacióny62%del PIB mundial,

por lo que se anticipa un impacto económico relevante,
donde los sectoresmejorposicionados para beneficiarse

incluyenviajes,alojamiento,bebidas, ropadeportiva, restau-

rantes,radiodifusión,redessocialesyapuestas en línea.

Un estudiode FIFA OMCestima que la Copa Mundial

generaría más de80 milmillones dedólares en producción
global,sumaría40 milmillones de dólares alPIB mundial,
generaría 820 milempleos,pero de los impactosestimados

será EU el país más beneficiado.Los anfitriones experimen-
taron un aumentopromedio de 0.4puntosporcentuales en

elcrecimiento del PIB duranteel añoposterior al evento.

PRUEBADE ESTRÉS

El reportedestaca elevento,quecontempla 104

dos,ejercerá una presión sin precedentessobre la demanda

y uso de internet. En la finalde 2022,unsolo minuto de

juegoatrajoa mil 500 millones deespectadoresyabsorbió

entre 5%del tráfico global de internet. Conmásencuen-

tros,más retransmisiones en directo un mayor uso digital
este año, BofAestima que la final de2026podría consumir

hasta7%del tráficoglobalde internet.Y esqueahora los

aficionadosnosóloven los partidos,sinoque interactúan

con ellos. En 2022, la transmisióndigital casi igualóa la

televisión tradicional,mientras que las redes sociales gene-

raron 2.2 billones de interacciones. La interacción en redes

sociales aumentó621% en comparación con 2018.

El Mundial 2026 es el primero en el que losdatos son

se analizarán al instante;seanticipa que losdatosdirectos

superen 90 petabytes (cada unoequivale a un millónde

gigabytes), veces más queen 2022. seincluyen los

modelos de IA, las mulaciones las retransmisiones, la
generación de datos podría alcanzar2 exabytes

CONTRASTECULTURAL

Llama la atenciónque, mientras en otros países los referen-

tes culturales se utilizancomo símbolos de grandeza para

acompañar a sus selecciones,en México haygruposque

amenazan con presentaruna demanda por el uso de la

imagen de Pirámide de Kukulkán,en la presentación del

trofeo del Mundial. No sólo no cometióninguna falta,sino
resulta paradójicoque frenteal evento que pondrá a México

ante los ojos del mundose intente frenarunaestrategiaque
busca proyectar al país a través de uno de sus íconos. H


