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Quién ganard la Copa

ROBERTO

delMundo? Estados
Unidosy [a lA, dice BorA

ainstitucién financiera mds grande de Estados Unidos

publicd The Beautiful Game: BofA's World Cup 2026 Gur-

de,unamplioreportesobrela Copadel Mundo,donde

hay tres conclusiones muy relevantes: la primera es

queelimpacto econdmico mds significativoserd para
EU, paissede de 75% de todos los partidos; la Inteligencia
Artificial (1A) transitard de una herramientade apoyoaun
sistema de control,y,seglin Francia serd la seleccién gana-
doraal venceraEspafia.

Elfutbol es el deporte mds popular del mundo,con apro-

ximadamentecinco mil millones de aficionados yentre 250
y270millonesdejugadores en el mundo..

GOLAZOECONOMICO
LaCopa Mundial 2026,que organizan conjuntamente Es-
tados Unidos,Canadd y México,contard con 48 equipos,que
representan 27%de la poblacidny 62% del PIB mundial,
porlogue se anticipa unimpacto econémico relevante,
donde los sectores mejor posicionados para beneficiarse
incluyen viajes, alojamiento, bebidas, ropa deportiva, restau-
rantes, radiodifusion, redes socialesy apuestasen linea.
Unestudiode FIFAy OMCestimaquela CopaMundial
generaria masde 80 mil millones de délaresen produccion
global,sumarfa 40 mil millonesde délaresal PIB mundial,y
generaria 820 milempleos, perode los impactos estimados
serd EU el pais mds beneficiado.Los anfitriones experimen-
taron un aumento promedio de 0.4 puntos porcentualesen
el crecimientodel PIBduranteel afio posterior al evento.

PRUEBA DE ESTRES
El reporte destacaque el evento,que contempla 104 parti-

dos,ejercerd una presion sin precedentes sobre lademanda
yusodeinternet.Enlafinal de 2022, un solo minutode
juego atrajoa mil 500 millones de espectadoresy absorbid
entre 4y 5% del traficoglobal de internet.Con mds encuen-
tros,mds retransmisiones en directoy un mayor usodigjtal
este afio,BofAestima quela final de 2026 podria consumir
hasta 7% del tréfico global de internet.Y esque ahoralos
aficionados noséloven los partidos,sinoque interactiian
conellos.En 2022, latransmisidn digital casi igualdala
televisién tradicional, mientrasque las redes sociales gene-
raron 2.2 billones deinteracciones. La interaccion en redes
socialesaumentd 621% en comparacioncon 2018.
ElMundial 2026esel primeroen el que losdatos son
seanalizaran alinstante; seanticipaque los datos directos
superen 90 petabytes (cada unoequivale aunmillénde
gigabytes),45 veces mdsque en 2022.5i se incluyen los
modelosdeIA, las simulacionesy lasretransmisiones, la
generacion dedatos podria alcanzar 2 exabytes.

CONTRASTECULTURAL

Llamala atencién que, mientrasen otros paises los referen-
tes culturales seutilizan como simbolosde grandeza para
acompanarasusselecciones,en México hay gruposque
amenazan con presentar unademanda porel usodela
imagendela Pirdmide de Kukulkan,en la presentacién del
trofeodel Mundial. No sélo no se cometié ningunafalta,sino
resulta paraddjicoque frente al eventoque pondrd a México
ante los ojos del mundo se intente frenar unaestrategiaque
busca proyectaral paisatravésde unode sus iconos. &
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