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Vicestrella.psdllena
su arte inspirado en la
Ciudad de México de

LEONARDO GUERRERO

Enlainterseccion entre lamemoria
urbana, elhorror folclérico y la esté-
ticadigital delosafos2000,emerge
el trabajo de Victor Estrella Ramos,
conocido como Vicestrello.psd.
Este disefiador industrial egresa-
dodelaUAM Azcapotzalcohatrans-
formado su pasion por los video-
juegosy la cultura capitalina en un
proyectoartisticoque hacaptadola
atencionde decenas de miles enlas
; . redessociales.

A través de plataformas como
TikTok e Instagram, Vicestrellare-
creaescenarios emblematicosdela
CDMX conunaestéticagqueremitea
losvideojuegosdelaprimeraconso-
laPlayStation.

Con herramientas tecnoldgicas
como Blender, ha modelado espa-
cioscomolaTorreLatinoamericana,
el Metro delaCDMXy la Biblioteca
Central de laUNAM, y los dota de
una atmosfera melancélicay, en
ocasiones, inquietante.

El proyecto no se limita a lanos-
talgia visual. Vicestrella incorpora
elementos del folclor mexicano, y
ha representado leyendas urbanas
como El Charro Negro, La Lloronay
LaPlanchada.

Estas figuras, integradas en sus
animaciones, aportan una dimen-
sion de terror que enriquece la ex-
perienciaestéticayemocionaldesu
obravisual.

Ademas, en su canal de You-
Tube titulado Historias de Media
Noche, el artista explorarelatos de

terror vinculados con la cultura
popular mexicana.

A través de narrati-
vas breves y visuales
envolventes, Vices-
trella expande su
interés por el horror
urbanoy lo conecta

consutrabajovisual,
creando una atmos-
fera inmersiva que

complementa su propuesta esteti-
cacitadina.

El artista anuncio el desarrollo
de unvideojuego ambientadoenla
Ciudad de México, que busca ofre-
cerunaexperienciainteractivadon-
de los jugadores puedan explorar
la capital mexicana, enfrentarse a
desafios inspirados en la vida coti-
dianay descubrir secretos ocultos
en sus calles. Aunque atin en fase
dedesarrollo, el videojuego prome-
te ser una extension natural de su
trabajo visual, y combina nostalgia,
culturaymisterio.

Conuna creciente comunidad de
seguidores y una propuesta artis-
tica unica, Vicestrello.psd se posi-
ciona como una voz innovadoraen
la escena del arte digital mexicano,
y ofrece una mirada introspectiva
y emotivade la gran urbe através
del lente del surrealismo gamery
digital.

Paraconocer massobre sutraba-
jo, puedes visitar su perfil de Insta-
gram: @vicestrella.psd
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@ Elvideojuego endesarrollo de Vicestrella.psd,
ambientado en la Ciudad de México, permitira alos
jugadores guardar su progreso enlas clasicas cabinas

telefdnicas de Telmex.
® Ademas, los personajes pueden recuperar
1 0 i l m " ~ energia utilizando un “bolillo de poder”, un
T " 1 i/ }u[ ] guifio humoristico ala cultura popular.
g Al B “[m urj ﬂ i ® Vicestrella.psd haincorporado elementos
de terror en sus obras, inspirados en leyendas
urbanas mexicanas como La Lloronay El Charro

Negro.
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