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Perifoneocontradigitalización,
elretodelainnovacióneducativa
Enmediodelapandemia.Laaparicióndenuevosemprendimientossehanconsolidadoa lolargodelpasado
2020porlacontingenciaendonde,todoslosnivelesdeeducacióntuvieronquedetenerlamarchapresencial

LUISCARLOSVALDÉSDELEÓN
TORREON

El año 2020 que acabade termi-
nar y elcovid-19dejaráuna mar-
ca social en general, en materia
de salud, convivencia, econo-
mía, educación, por mencionar
algunos; que lo distinga dentro
de la historia moderna de la hu-
manidad.Ante lapandemia que
ya acechaba algunos países en el
mundo, amediados de marzo en
México,entidadesenelpaísade-
lantaron la suspensión de clases
en el sistema educativo mexica-
no,declarandoelcierretemporal
deescuelas.Con laextensión del
período decuarentena,laeduca-
ciónestabaenriesgo;y habíaque
diseñar estrategiaspara garanti-
zar la continuidad de la misma,
surgiendo así,innovaciones tec-
nológicasdigitales,asícomomé-
todostradicionalessurgieron pa-
ra enriquecer laendeble estrate-
giaeducativadelpaís,afectadaen
granmedida,por labrechadigital
en lainfraestructura que impacta
amúltiplescomunidades.

La Laguna no fuelaexcepción.
El reto fue desarrollar innova-
ciones que pudieran garantizar
elaprendizajebajoelentorno de
crisis sanitaria, con clases a dis-
tancia,de forma virtual y con el
uso dediferentestecnologías.Se
incentivó la creatividad yla in-

Elperifoneocomoherramien-
taeducativaencomunidades
rurales
La premisaestabahecha:“Lafalta
deinternetno ibaaserelpretexto
para que los alumnos dejarande
aprender”.Esta fuela ideaplan-
teada por el profesor Christian

Omar González Luna, de la ma-
teria de Geografía y otras

Mediante grabación deconte-
nidos en video y diferentes au-
dios, transmitidos por las redes
sociales de dicha escuela, asíco-
mo audios transmitidos por bo-
cinas móviles, es decir,mediante
elperifoneo,ha logrado que sus
estudiantes tengan ese acceso a
la educación bajo la nueva nor-
malidad,yendoinclusomás

unaherramientademercadotec-
nia en los ejidos,que llegaadife-
rentes poblaciones rurales,esun
medio decomunicación vigente
desdehaceaños”.Aunque inicial-
mentefuecon una bocina fijaco-
mo llegabaalhogar de sus alum-
nos, ahora elprofesor Christian
hausadotambiénsuvehículopa-
ra que con bocina sobre el techo
de

las diferentes comunidades eji-
dales,dándole un perfil educati-
vo alperifoneo”.

Christian González, conoce a
sus alumnos, y sabede las caren-
cias que muchos deellos tienen:
La falta de recursos como el in-
ternet, las computadoras, ade-
más deotrasnecesidadesbásicas
como alimento o vivienda.

tesseconviertenenpadresdefa-
milia teniendo once años; se tie-
nen que quedar en casa acuidar
asus hermanitos,dejandode ser
adolescente porque
sus papás deben
salir a trabajar”,
lamentó.

Algunos de
sus alumnos sí
cuentan con el
servicio de in-
ternet, aellos les
maneja clases en
Facebook o zoom.
A quienes no, el perifo-
neo continúa siendo
elprincipal medio
de difusión del
contenido es-
colar,apegán-
dose siempre
alas clases que
se transmiten
por medio de la
televisión,imple-
mentada por el go-
bierno federal.

Sin embargo, hay
familias que no
tienen ni siquie-
ra latelevisión:
“Hay ejidos a
los que no lle-
ga la señal o las
familias que sí
tienen la tele-
visión, pero só-
lo tienen una para
cuatroniños y no sedan
abasto”.

Por lo que recolectó televi-
siones análogas, les hizo ade-
cuaciones con un decodificador
para devolverle la utilidad,y las
ha entregado aestas familias, al
igual que monitores de compu-
tadoras antiguas,queha logrado
reciclar.

“Es una nueva forma de vivir
con esta innovación educativa,
que incluso sepiensa implemen-
tar en países como Colombia e
incluso de Inglaterra, donde ya
conocen sus métodosy les llama
laatenciónlaformacómo ha lo-
grado utilizar elperifoneo como
una herramienta de innovación
tecnológicaalservicio delaedu-
cación”,destacó.
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Lagamificación,unapropuestadivertidaparalaeducación

DeacuerdoaJoséLuisLlamasCárdenas,directorde
laacademiaderobóticaRobotPunkenTorreón,se
haidentificadoqueenelentornodepandemiay con
laeducaciónbajolanuevanormalidad,durantelas
clasesen líneasehageneradomuchadispersiónpor

* ¿Quéeslagamificación?

Lagamificaciónesunatécnicadediseñoqueconsisteenutilizarelementos
característicosdelosjuegos,aplicadosen un contextono lúdico,conelfin
deincrementarlamotivacióndelaspersonasparaconseguirunobjetivoy

didáctica.

hacerlasvivirunaexperienciagratificante.

 
Diseño Diseñográfico
deljuego

1.Mecánicas

Son lasnormasdefuncio-
namientoylas herramientas
paraconstruirunaexperien-
ciaque permitainvolucraral
usuariodemaneradedicada
y divertidaen lasactividades
quedesearealizar.

* Premios
* Medallas
* Recompensas
* Ranking
* Badges

Componentesdeunsistemagamificado

Programación

Elementosbásicosdelagamificación

2.Dinámicas

Son lasaccionesquesurgen
cuandolos jugadoresusanlas
mecánicasy tienenporobjeto
despertarelinterésy motivar
aljugadora participaren la
actividadqueestállevando
acabo.

* Aprendizaje
* Emoción
* Identidad
* Reto

* Competición

múltiplesdistractoresy noseestágarantizandoun
aprendizajerealdelosestudiantesdetodoslosniveles
educativos. Pararevertiresteefecto,fuelaimplemen-
tacióndelconcepto“gamificación”comopropuesta

dlL
-

 
Narrativa Experiencia

deusuario

3.Estética

Eseldiseñoquehaceemer-
gerlassensaciones,fantasías,
vivenciasy experienciade
usuario.Son todosaquellos
elementosquepermiten
entenderlasreglasy hacen
surgirlasdinámicas.

* Diseño

 

“Hansurgidomuchas
solucionesquese
puedenconectar
directamentedel
teléfono,dondequizás
laseñaldeinternetes
mala”
Sabrina Seltzer
Directorade Innovación Abiertay
Emprendimiento Ed Tech

“Podríapensarseque
estano esuna idea
novedosa,lociertoes
quebajoelentornode
pandemia,elusodela
gamificaciónvaa laalza”
José Luis Llamas

Cárdenas
Directorde la Academia deRobótica

Robot

“Elperifoneofue
inicialmente una
herramienta de
mercadotecnia enlos
ejidos,esunmediode
comunicaciónvigente
desdehaceaños”
Christian Omar González
Profesorde Geografía
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Para el profesor Christian Omar González Luna, el reto fue desarrollar innovaciones que pudie-
CCAA MAN 


