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Perifoneo contra digitalizacion,
el reto de lamnovacion educativa

En medio de la pandemia. La aparicion de nuevos emprendimientos se han consolidado a lo largo del pasado
2020 por la contingencia en donde, todos los niveles de educacion tuvieron que detener la marcha presencial

LUIS CARLOS VALDES DE LEON
TORREON
Elafic 2020 que acaba de termi-
naryel covid-19 dejara una mar-
casocial en general, en materia
de salud, convivencia, econo-
mia, educacién, por mencionar
algunos; quc lo distinga dentro
dcla historia modernade lahu-
manidad. Ante la pandemia que
yaacechabaalgunos paises en el
mundo, amediados de marzoen
México, entidades en el pais ade-
lantaron la suspension de clases
en el sistemaeducativo mexica-
no,declarando el cierre temporal
deescuelas, Con laextension del
periodo de cuarentena, lacduca-
cion cstabacnricsgo; y habiaque
discfiar cstrategias para garanti-
zar la continuidad de la misima,
surgiendo asi, innovaciones tec-
nolégicas digitales, asi como mé-
todos tradicionales surgieron pa-
raenriquecer la endeble estrate-
gia educativadel pais, afectadaen
granmedida, por labrechadigital
enlainfraestructuragqueimpacta
amultiples comunidades.
LaLagunanofuclaczeepeién.
El reto fue desarrollar innova-
ciones que pudieran garantizar
el aprendizaje bajo el entorno de
crisis sanitaria, con clases a dis-
tancia, de forma virtual ycon el
uso dediferentes tecnologias. Se
incentivo la creatividad y la in-
novacién para desarrollar solu-
ciones educativas, desde las mas
sofisticadas tecnologias digitales,
hastael tradicional perifonco.

El perifoneo como herramien-
ta educativa en comunidades
rurales

Lapremisacstabahecha: “Lafalta
deinternetnoibaascrclpretexto
para que los alumnos dejaran de
aprender”. Esta fue laidea plan-
teada por el profesor Christian

Omar Gonzéalez Luna, delama-
teriade Geografia y otras mate-
rias de la Escuela Secundaria.Jo-
sé Santos Valdés del municipiode

Francisco I. Madero. Tuvolaini-
ciativadellevarlainstruccion de
susmaterias aestudiantes queno
contabhan coninternet en sus co-
munidadesrurales,del municipio
de Franciscol. Madero, Coahuila.

Mediante grabacion de conte-
nidos cn video y diferentes au-
dios, transmitidos por las redes
sociales de dicha escuela, asi co-
mo audios transmitidos por ho-
cinasmoviles, es decir, mediante
¢l perifoneo, ha logrado que sus
estudiantes tengan ese acceso a
la educacion bajo la nueva nor-
malidad, yendoincluso mésall4,

“El perifoneo fueinicialmente

unaherramientade mercadotee-
niacn los ¢jidos, que llega a dife-
rentes poblaciones rurales, esun
medio de comunicacién vigente
desde hace afios”, Aunque inicial-
mente fue conuna bocina fija co-
mollegaba al hogar desus alum-
nos, ahora el profesor Christian
hausado también suvehiculo pa-
raque con bocinasobre el techo
de su carro, recorre las calles en

las diferentes comunidades ¢ji-
dales, déandole un perfil cducati-
voal perifoneon”,

Christian Gonzalez, conoce a
sus alumnos, y sabe de las caren-
cias que muchos de ellos tienen:
La falta de recursos comoel in-
ternet, las computadoras, ade-
mas de otras necesidades basicas
como alimento o vivienda. Pero
ademas, “vi como los adolescen-

tesse convierten en padresde fa-
milia teniendo once afios; se tic-
nen que quedar en casaa cuidar
asushermanitos, dejando deser
adolescente porque

sus papas deben

salir a trabajar”,

lamento.

Algunos de
sus alumnos si
cuentanconel
servicio de in-
temet, aellosles
mangcjaclascscn
Faccbook o zoom.

A quicnes no, ¢l perifo-
neo continta siendo
el principal medio

de difusién del
contenido es-

colar, apegan-

dose siempre

alas clases que

se transmiten
pormediodela
television, imple-
mentada por ¢l go-
bierno federal.

Sin embargo, hay
familias que no
ticnen ni siquie-
ralatclevision:

“Hay cjidos a

los queno lle-
galasefial olas

familias que si

tienen la tele-

vision, pero s0-

lo tienen una para
cuatronifios yno sedan
abasto”.

Por lo que recolectd televi-
siones analogas, les hizo ade-
cuaciones con un decodificador
para devolverle la utilidad, y las
ha entregado a estas familias, al
igual gue monitores de compu-
tadoras antiguas, quchalogrado
reciclar.

“Es una nucva forma de vivir
con csta innovacion educativa,
gueincluso se piensaimplemen-
tar en paises como Colombia e
incluso de Inglaterra, donde ya
conocen sus métodosy les lama
laatencion laformacémo halo-
grado utilizar el perifoneo como
una herramientade innovacion
tecnolégicaal serviciodelaedu-
cacion”, destaco, e
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La gamificacion, una propuesta divertida para la educacion

De acuerdo aJosé Luis Llamas Cardenas, director de
la academia de robética Robot Punk en Torredn, se
ha identificado que en el entorno de pandemia y con
la educacion bajo la nueva normalidad, durante las
clases en linea se ha generado mucha dispersidn por

multiples distractores y no se estd garantizando un
aprendizaje real de los estudiantes de todos los niveles
educativos . Para revertir este efecto, fue la implemen-
tacion del concepto “gamificacion” como propuesta

didactica.

B ;Qué esla gamificacion?
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La gamificacion es una técnica de disefio que consiste en utilizar elementos
caracteristicos de los juegos, aplicados en un contexto no lidico, con el fin
de incrementar la motivacidn de las personas para conseguir un objetivo y
hacerlas vivir una experiencia gratificante.

Componentes de un sistema gamificado

Programacion

Disefo grafico Narrativa

deljuego

Experiencia
de usuario

Disero

Elementos basicos de la gamificacion

1. Mecanicas 2. Dinamicas 3.Estética

Son las normas de funcio- Son las acciones que surgen Es el disefio que hace emer-

namiento y las herramientas
para construir una experien-
cia que permita involucrar al
usuario de manera dedicada
y divertida en las actividades

que desea realizar.

cuando los jugadores usan las
mecanicas y tienen por objeto
despertar el interés y motivar
al jugadora participaren la
actividad que estd llevando
acabo.

ger las sensaciones, fantasias,
vivencias y experiencia de
usuario. Son todos aquellos
elementos que permiten
entender las reglas y hacen
surgir las dinamicas.

@ Premios @ Aprendizaje @ Disefio visual
@ Medallas ® Emocion

® Recompensas @ Identidad

@ Ranking @ Reto

® Badges @ Competicidn

FUENTE: https:/\www.educativa.com/
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Parael profesor Christian Omar Gonzilez Luna, el reto fue desarr
ran garantizar el aprendizaje bajo el entorno de crisis sanitaria. ESPECI/
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